
Anfassen. Modellieren.
Umsetzen.



Modellierung mit virtuellem Ton
Erstellen Sie genau das, was Sie wollen. Mit Sculpt können Sie die 
Leistungsfähigkeit des virtuellen Tons nutzen, um kinderleicht 
extrem komplexe und organische Formen zu schaffen. Setzen 
Sie Modellierungskonzepte aus der echten Welt in einer digitalen 
Umgebung um. Nutzen Sie hierzu die Funktionen zum Ziehen, 
Erstellen von Kanten, Prägen und Umformen wie beim Modellieren 
mit echtem Ton. Sculpt ist unglaublich intuitiv. Sie können 
eine herkömmliche Maus verwenden oder Ihr Design mit dem 
haptischen Stift Geomagic Touch™ erfühlen.

Mehr Struktur für Ihr Design 

Die brandneue Funktion StructureFX™ von Geomagic Sculpt ist 
ein leistungsfähiger Werkzeugsatz, mit dem Sie den zeitlichen 
Aufwand für komplexe Arbeitsabläufe verringern können. 
Wählen Sie aus einer Palette vorgegebener Effekte, um schnell 
komplexe, leichte Strukturen und Käfige in Ihren Designs zu 
erstellen. Die StructureFX-Werkzeuge sorgen gemeinsam mit den 
Analysewerkzeugen für den 3D Druck für perfekte und erfolgreiche 
3D Druckvorgänge beeindruckender Designs.​

Unglaubliche Werkzeuge für 
die Detailausarbeitung
Arbeiten Sie auch die kleinsten Elemente 
detailreich aus und sorgen Sie dafür, 
dass Ihre Produkte einmalig sind. Mit 
Sculpt können Sie beliebig komplexe 
Texturen in virtuellem Ton erschaffen. 
Mit den Prägewerkzeugen erzielen Sie 
verschnörkelte Designs, die in CAD häufig 
nicht möglich sind. Einfach ein beliebiges 
Bild importieren und los geht's. Die angezeigte Textur stimmt mit 
der Textur des in 3D gedruckten Modells überein.

Fotorealistisches Rendering
Erstellen Sie Renderings, die Kunden beeindrucken und Kollegen 
in Erstaunen versetzen: Nutzen Sie hierfür das hoch auflösende 
KeyShot für 3D Systems. Zeigen Sie Ihren Kunden das Ergebnis, 
bevor das Produkt gefertigt wird, und gewinnen Sie so neue 
Aufträge. Mit dem breiten Spektrum an voreingestellten 
Werkstoffen, Lichtern und Kameras können Sie noch schneller 
beeindruckende Renderings erstellen.

Nahtlose Verbesserung Ihrer CAD-Modelle
Dank der Zusammenarbeit zwischen Geomagic Sculpt 
und Ihrer aktuellen CAD-Software erhalten Sie 
unglaubliche und wunderschöne industrielle 
Designs ebenso wie funktionelle CAD-Modellen. 
Sculpt ist schnell und benutzerfreundlich 
– ein riesiger Fortschritt im Vergleich 
zu den für ihre Komplexität 
bekannten Paketen zur 
Oberflächenmodellierung.

Geomagic® Sculpt™ ist eine einfache, schnelle und zugleich ausgereifte Softwarelösung für die hochpräzise 
Voxel-Modellierung, mit der Sie organische Designs erstellen sowie vorhandene 3D Daten bearbeiten und 
umwandeln können. Hierbei werden Werkzeuge zur Modellierung, Formung und Detailerzeugung eingesetzt, 
die in herkömmlicher CAD-Software nicht zu finden sind. Verbinden Sie das Gefühl der Modellierung mit Ton 
mit den Vorteilen des digitalen Designs.



Überführen Sie den Tastsinn in die digitale Welt
Die haptischen Geräte von 3D Systems bieten eine echte 
dreidimensionale Navigation und Force-Feedback. 
Dadurch wird der Tastsinn in die 3D 
Modellierungssysteme Geomagic® 
Freeform® und Geomagic Sculpt sowie 
in Forschungs- und kommerzielle 
Anwendungen integriert. Die Geräte 
nutzen Motoren, um Kräfte zu 
erzeugen, die der Benutzer an seiner 
Hand spürt. So wird eine taktile 
Interaktion mit virtuellen Objekten simuliert.

Entdecken Sie die Freiheit beim Modellieren
Sculpt ist die einzige Software, bei der die Vorteile der Voxel-
Modellierung mit der SubD-Oberflächenmodellierung (mit 
Aufteilung in mehrere Unterbereiche) kombiniert werden. Dabei 
kommen dimensionsgesteuerte Skizzenwerkzeuge zum Einsatz. 
Sie können genau die Geometrie erstellen, die Ihren Vorstellungen 
entspricht. Nutzen Sie bei Bedarf Einschränkungen – oder auch 
nicht. 

BEREIT FÜR DEN 3D-DRUCK
Ratespielen können Sie ein Ende 
bereiten, da Geomagic Sculpt stets 
in 3D druckbare Dateien erzeugt. 
Sie müssen sich nicht mehr die 
Frage stellen, ob Ihr Design ein 
"wasserdichter" Volumenkörper ist. 

Sculpt überprüft sogar, ob generelle Druckbarkeitsprobleme, 
z. B. im Hinblick auf Detailgröße, Hinterschnitte, nach unten 
weisende Oberflächen und Druckergröße auftreten, und markiert 
diese, damit Sie entsprechende Änderungen vor dem Drucken 
vornehmen können. 

Einfache Kommunikation in 3D
Das eigenständige Anzeigeprogramm Freeform Viewer zeigt 
verschiedene Ansichten der virtuellen Tonmodelle aus Geomagic 
Sculpt und Geomagic Freeform an. Dabei haben Sie die 
Möglichkeit, Konstruktionselemente, Polygonteile und SubD-
Oberflächen anzuzeigen oder auszublenden. Mit einfachen 
Werkzeugen für Darstellung, Zoom, Drehen, Schwenken, Messen 
und Ausschneiden können sich andere ein Modell ansehen, ohne 
sich mit der Software auskennen zu müssen. 

Erfassung in Sculpt
Nehmen Sie ein Abbild der echten 
Welt mit in die digitale Welt und 
nutzen Sie bestehende Formen 
und Designs. Scannen Sie physische 
Objekte mit dem Scanner Geomagic® 
Capture™ – dem leistungsstarken, 
integrierten 3D Scanner für 
Industriezwecke – und übertragen 
Sie diese direkt in Sculpt. 
Außerdem können Sie Scandaten 
von anderen Scannern in Ihre 
Software importieren.

Arbeitsabläufe Arbeitsablauf Musterkonzeptmodell

Konzeptskizze

Scannen und importieren
Sie die Skizze und erstellen
Sie mit SubD-Oberflächen

schnell ein Modell

Wandeln Sie Ihr Design 
um in digitalen Ton

Ihr Design ist bereit
für den Druck!

Basis-SubDModell Umwandlung in Voxel Erzeugen

Skizzieren Sie Ihre Idee Fügen Sie Details hinzu,
um Ihr Design zum Leben

zu erwecken

Höhlen Sie das Teil mit
fehlerlosen Hüllen aus

Komplexe Hülle

3D Scan mit Sense™

Perfektionierter Scan
mit zusätzlichen Details

Präzisionsscan eines
bestehenden Designs

Individueller Tischkicker-Spieler 
in wenigen Minuten!

Scan mit 360°-Kopf Optimierte Geometrie
mit exakten Abmessungen

Modell mit Prägungen

Bereinigung und  
Umformung der Details

Wiederherstellen  
Prismatische Formen3D Scan mit Capture® Textur hinzufügen Zwei Modelle kombinieren
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Texturdetails
hinzufügen

Importieren Sie ein
beliebiges Bitmapbild

Nehmen Sie Gravuren/
Prägungen in 3D vor

Importieren Sie eine beliebige
Geometrie als Netz

Fügen Sie Logos
zu komplexen Texturen hinzu

Hinzufügen von Details
Fügen Sie Details hinzu, die 
in CAD nicht möglich sind

CAD-Datei importieren Texturbild importieren Textur anwenden Logo hinzufügenoder oder3 Künstlerische
Details modellieren



3D Systems bietet umfangreiche 3D Produkte und Dienstleistungen an, einschließlich 3D Druckern, Druckwerkstoffen, Teileservices auf Abruf und Werkzeugen zum digitalen Entwerfen. 
Das Ökosystem unterstützt fortgeschrittene Anwendungsbereiche vom Produktentwurfs-Shop über den Fertigungsbereich bis hin zum Operationssaal. Als Erfinder des 3D Drucks und 
führender Entwickler für künftige 3D Lösungen hat 3D Systems in seiner 30-jährigen Geschichte Fachleute und Unternehmen dabei unterstützt, ihre Konstruktionen zu optimieren, ihre 
Arbeitsabläufe umzuwandeln, innovative Produkte auf den Markt zu bringen und neue Geschäftsmodelle voranzutreiben. Spezifikationen können ohne Ankündigung geändert werden. 
3D Systems, Geomagic und das Logo von 3D Systems sind Marken von 3D Systems, Inc.
Alle anderen Marken sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. 
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geomagic.sales.americas@3dsystems.com
Cary, NC, USA: +1.800.691.1839
Brasilien: +55.11.3318.5100
Mexiko: +52.(644).114.6401

EUROPA, NAHER OSTEN UND AFRIKA
geomagic.sales.emea@3dsystems.com
Darmstadt, Deutschland: +49.6151.357.0

ASIEN-PAZIFIK
geomagic.sales.apac@3dsystems.com
Südostasien: +60.12.398.8473
Australien & Neuseeland: +61.450.593.739
Indien: +91.98404.78347 

JAPAN
geomagic.sales.japan@3dsystems.com
Tokio: +81.3.5798.2510

CHINA
geomagic.sales.china@3dsystems.com
Hotline : +86.400.890.7899

KOREA
geomagic.sales.korea@3dsystems.com
Seoul: +82.2.6262.9900

www.3dsystems.com

Vergleich der Funktionen von Geomagic Sculpt und Freeform
Die organischen 3D Engineering-Systeme von Geomagic verwandeln die Art und Weise, in der Designs zum Leben erweckt werden, 
und erfüllen das gesamte Spektrum der Designanforderungen. Geomagic Sculpt bietet ein einfaches, aber schnelles organisches 
Design für den 3D Druck. Geomagic Freeform bietet die Präzision, die Werkzeuge und die Interoperabilität, die für das Design von 
Fertigungsprodukten erforderlich sind. Freeform Plus umfasst außerdem erweiterte Funktionen für die Formenerstellung.

WICHTIGE PRODUKTEIGENSCHAFTEN SCULPT FREEFORM FREEFORM
PLUS

Voxel-basierte Modellierung • • •
Unterstützung von Netz-Konvertierung und bool'schen Operationen • • •
Oberflächenerstellung, Modellierung mit SubD • • •
StructureFX - LayerFX, CageFX, SurfaceFX • • •
Farbwiedergabe in Full HD mit KeyShot for 3D Systems • • •
Manuelle Mustererstellung für Teile auf Oberflächen oder im freien Raum • • •
Automatische Konvertierung von Voxel- oder Polygonmodellen zu NURBS-Oberflächen • • •
Direktes Scannen mit Geomagic Capture • • •
Analyse der 3D Druckbarkeit • • •
Integration mit 3DSprint • • •
Unabhängiger Voxeldateibetrachter • • •
Skizzierwerkzeuge, inklusiv konturiertem Text • • •
Ausgabe von orthogonalen oder inkrementell rotatorischen Bildserien (BMP, JPG oder PNG mit optionaler Transparenz) • • •
3D Import von Polygon- und Standard-CAD-Formaten (.stl, .obj, .ply, .xml, .zpr, .iges, .stp, .step) • • •
Oberflächentexturierung mit SubD  • •
StructureFX - CellularFX (Gitterstrukturen)  • •
Werkzeuge für Biegen und Drehen  • •
Käfig- und Gitterverzerrung  • •
Der 2D Slicer dient der Teileanalyse und zum Extrahieren von schichtbasierten Bildstapeln und Profilkurven • •
Shell Cut erzeugt eine neue Oberfläche aus mehreren Profilkurven • •
Konvertierung von SubD zu NURBS   •
Datenreduktion und -ausgabe als Hintergrundprozess  •
Wrap for Freeform •
CAD-Werkzeuge für Volumenkörper und Oberflächen   •
Komplexe Analyse und Korrektur von Entformungsschrägen   •
Automatische Erzeugung einer Formteilungslinie   •
Extrusion von Formteilungsflächen aus Teilungslinien   •
3D Import nativer CAD-Formate (.x_b, .x_t, .sldprt) •
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